چكيده :

امروزه شبكه هاي كامپيوتري ، بخش عظيمي از ارتباطات و انتقال اطلاعات را به خود اختصاص داده اند . در شبكه هاي بهم پيوسته مانند LAN ها ، انتقال اطلاعات از يك لينك پر سرعت و ارزان انجام مي گيرد . اما ايجاد ارتباط بين شبكه هاي جدا از هم ،  اغلب از طريق خطوط تلفن و در مواردي كه ترافيك شبكه ها زياد باشد از خطوط اختصاصي و يا لينك هاي ماهواره اي استفاده مي شود . در اين پروژه سيستمي توسط زبان برنامه نويسي ويژوال بيسيك پياده سازي شده است تا اطلاعات چندين شبكه محلي كوچك يا متوسط كه در نقاط مختلف يك شهر يا كشور واقع شده اند را به طور خودكار و مستقل از اپراتور ، از طريق سيستم هايي با عنوان دروازه ، كه در هر شبكه قرار دارند و با استفاده از ارتباط تلفني  ( سرويس RAS در ويندوز ) ، مبادله و سنكرون كند . در اين پروژه سعي شده است تا مفاهيم برنامه نويسي بــراي شبكه ( و بخصوص شبكه هاي TCP/IP ) ، پروتكل هاي انتقال فايل FTP ، HTTP ، ارتباط ساكت ها  ، برنامه نويسي API ، ارتباط هاي امن در شبكه و بسياري ديگر از مفاهيم شبكه هاي كامپيوتري مورد بررسي عملي قرار گرفته شود . همچنين در اين پروژه مراحل طراحي و پياده سازي بهينه يك پروژه نرم افزاري شرح داده شده است و اصول برنامه نويسي شي گرا و برنامه نويسي ماجولار در كد برنامه هاي اين پروژه رعايت شده است . لازم به ذكر است كه اساس اغلب برنامه هاي شبكه ، يك ارتباط دو طرفه بين مشتري و سرويس دهنده است كه به آن برنامه هاي  Client-Server گفته مي شود و برنامه هاي موجود در اين پروژه نيز از همين نوع مي باشند .

واژه هاي كليدي 

          خط تلفن ( Telephone Line )  

           ساكت ( Socket )

          مشتري _ سرويس دهنده ( Client-Server )
          انتقال فايل ( File Transfer )

          ويژوال بيسيك ( Visual Basic )     
Abstract : 

Nowadays , computer networks have the great portion of communications and transmission of data . In joint networks such LANs  information is transmitted through a high-speed and cheap link , but in disjoint networks traffics pass over telephone lines and in high-rate data transmission , leased lines or satellite links are best solutions . In this project  a system is implemented by Visual Basic language to make an automatic and operator-free transmission of data and files between some LANs via telephone lines and make information of all networks synchronous .These local networks can  be located  in different places of a city or in different cities . In this project , its tried to study concept of  “network programming” and specially TCP/IP networks , FTP and HTTP protocols , sockets connections , API programming  and many of other concept in computer networks , practically . Also steps of designing an efficient software project has explained in this thesis . In all  codes of this project , principles of object oriented programming and modular programming have been considered . Most of  network programs create a two-way connection between client and server which called Client-Server programs and all the programs of this project are client-server programs .
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