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	چکيده
در اين پروژه ابتدا به بيان رابطه بين سيگنال هاي ورودي و خروجي در يک کانال صحبت با يک فرستنده و يک گيرنده مي پردازيم و مدل خطا در اين کانال را به دست مي آوريم. در ادامه مفاهيمي کليدي چون «آشکار سازي خطا» و «پياده سازي» در يک کانال صحبت مطرح مي شوند و در نهايت با معرفي مفهوم محوشوندگي،  به توضيح مدل هاي آماري متداولي که براي نمايش کانال هاي صحبت وجود دارند، مي پردازيم.

مرحله ي بعد بدست آوردن مدل هاي آماري براي خطاي کانال است. در اين مرحله هدف اصلي مقايسه مدل هاي موجود با نتايج بدست آمده از سيگنال صحبت است. 

 سپس كانال صحبت را در حالت كلي مورد بررسي قرار مي دهيم و به بررسي قابليت تفكيك در اين كانال ها مي پردازيم. سپس رابطة ظرفيت را براي كانال صحبت به دست مي آوريم و در دو حالت SNR بالا و پايين، اثر پارامترها ي مدل خطا ي كانال را بر ظرفيت آن بررسي مي نماييم.

در انتها بررسي مي کنيم كه چگونه پياده سازي سيگنال صحبت در گيرنده امکان پذير خواهد بود و وبا ارائه ي مثال هاي خاصي به بحث خود پايان خواهيم داد.
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	Abstract

Recent interest in supporting packet-audio applications

over wide area networks has been fueled by the

availability of low-cost, toll-quality workstation audio

and the demonstration that limited amounts of interactive

audio can be supported by today’s Internet. In

such applications, received audio packets are buffered,

and their play out delayed at the destination host in order

to compensate for the variable network delays. In

this paper we investigate the performance of four different

algorithms for adaptively adjusting the play out

delay of audio packets in an interactive packet-audio

terminal application, an the face of such varying network

delays. We evaluate the play out algorithms using

experimentally-obtained delay measurements of audio

traffic between several different Internet sites. Our results

indicate that an adaptive algorithm which explicitly

adjusts to the sharp, spike-like increases in packet

delay which we observed in our traces can achieve a

lower rate of lost packets for both a given average play out

delay and a given maximum buffer size.




