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	چکيده
مفهوم ايمولاتور در واقع راه کوتاهی برای تست و خطا یابی مدارهای ديجيتال مبتنی بر ميکروکنترلر است. به وسيله ايمولاتور طراح می تواند برنامه خود را به صورت اوليه پياده سازی کرده و مشخصه های آن را بررسی کند بدون اينکه حتی يک PCB بزند و مداری ببندد.
در اين پروژه يک نوع جديد از ايمولاتور ها طراحی شده است که در آن هر دو بخش نرم افزار و سخت افزار به طور کامل توسط کاربر قابل تغيير و تعيين است. لذا اين مدار قابليت اين را دارد که طيف وسيعی از مداراتی ديجيتالی را با توجه به تعداد زياد جانبی که روی مدار است، پياده سازی کند. اين ايمولاتوربرخلاف ايمولاتورهاي موجود كه تك منظوره طراحي شده اند ، براي تمامي ميكروكنترلرهاي 8 بيتي عليرغم تفاوت مكان پايه هاي آنها قابل استفاده است .

اين قابليت جالب با استفاده از يک FPGA با تعداد زيادی پين ورودی و خروجی به همراه يك برنامه كامپيوتري ويژوال بيسيك بصورتي كاملاً بصري  بدست آمده است.
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	Abstract
The concept of emulators is a shortcut for testing and troubleshooting of micro controller-based digital circuits. By the use of emulators, the designer could pre-implement the desired program and check its properties without designing any PCB or wiring.

In this project we introduced a new type of emulators that the two parts of software and hardware could be fully changed and set by the user. So it’s capable of running each configuration with a large scale of peripherals . In contrast with current single-micro purpose emulators , this new type of emulator can be used for every 8 BIT microcontroller though they have different pin assignment.

This strange specification is achieved by the use of a FPGA with large number of I/O pins and a computer program interface in Visual  Basic for a completely visual interaction between user and hardware .




