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	عنوان پروژه: برنامه ریزی تولید در سیستمهای قدرت تجدید ساختار شده


	چکیده:
  به منظور بهره برداري قابل اعتماداز يك سيستم قدرت، نياز به برنامه ريزي صحيح احساس مي شود. با توسعه روز افزودن صنعت برق در جهت تجديد ساختار و خصوصي سازي، برنامه‌ريزي سيستم توليد و انتقال قدرت به روش سنتي، عملاً ديگر جوابگو نمي باشد. تغييرات در صنعت برق و تجديد ساختار بازار برق منجر به ايجاد محيط (بازار) ديناميكي غيرقابل پيش بيني ورقابتي شده است. بازيگران اصلي در قسمت توليد، توليدكنندگان انرژی مي‌باشند كه تحت نظارت بهره‌بردار مستقل شبكه قرار دارند. بنابراين انتظار مي‌رود هر يك از اين دو قسمت وظايف و استراتژي‌هاي خاص خود را در قبال برنامه‌ريزي توليد داشته باشند.بهره‌بردار شبكه در برنامه‌ريزي توليدبه همان صورت سنتي ولي با در نظر گرفتن تمامي منافع عمومي عمل میکند.
در برنامه ريزي بهينه توسط تولید کنندگان 

ماهيت مسأله و وجود بازيگران مختلف با توابع هدف گوناگون كه متغيرهاي اين توابع هدف مستقل از هم نمي‌باشند تئوري بازي را معرفي نمود. در تحليل بازار توان الكتريكي مدل‌ بازي به كار رفته بر مبنای مدل کورنت و مدل برتراند میباشند.
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	Abstract:
 The aim of generation planning is to seek the most economical generation expansion scheme achieving a certain reliability level according to the forecast of demand increase in a certain period of time. In a deregulated system two group are the most important part in generation : Independent system operation (ISO) and Generation companies (GenCos )

ISO do generation planning like the classic system by Wasp , …. . 

But old methods are not able to help GenCos to plan generation.

A good solution for this problem is game theory.



